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Przysztosc ,,post-prawdziwego” spoteczenstwa informacyjnego
— utopia czy dystopia

W 2014 roku technologia uwolni ludzi od monotonnych zaje¢. Sprzet kuchenny be-
dzie przygotowywac automatycznie positki, podgrzewac wode i robi¢ kawe, bedzie
robic tosty ijajecznice. Kompletne zestawy obiadowe w formie uprzednio cze$ciowo
gotowej mrozonki bedg leze¢ w zamrazarce. Pozostanie jednak niewielkie miejsce
na przygotowywanie bardziej zindywidualizowanych positkéw recznie szczegdlnie
kiedy spodziewamy sie towarzystwa. Sprzety domowe beda pozbawione przewo-
dow zasilajacych, poniewaz beda zasilane przez wysokowydajne baterie. Telewizo-
ry zostang wyparte przez ptaskie panele $cienne. Transport publiczny bedzie sie
odbywat przy najmniejszym mozliwym styku z podtozem badzZ nawet przy jego bra-
ku. Komunikacja pozwoli nie tylko ustysze¢ ale i zobaczy¢ rozméwece. Ekran bedzie
umozliwial nie tylko zobaczenie rozméwcy ale réwniez ogladanie zdje¢, dokumen-
tow lub fragmentdw ksigzek. Dzieki satelitom bedzie mozna dodzwonic¢ sie w kazde
miejsce na §wiecie nawet na stacje pogodowa na Antarktyce (Asimov 1964).

Taki zaskakujaco trafny obraz wspotczesnej nam rzeczywisto$ci malowatl na
tamach "New York Journal" w 1964 roku Isaak Asimov. W tym samym roku wtoro-
wat mu w wywiadzie dla BBC drugi z wielkiej trojki futurologéw i pionieréw science
—fiction - Arthur C. Clarke, przewidujac ze w 2000 roku

" (...) bedziemy mogli by¢ w natychmiastowym kontakcie ze sobg, gdziekolwiek sie znaj-
dziemy, bedziemy mogli skontaktowac sie z naszymi przyjaciétmi na ziemi nawet nie
znajac ich aktualnego fizycznego potozZenia. Jeszcze w tym wieku, by¢ moze w 50 lat
od teraz, cztowiek bedzie mogt prowadzi¢ interesy z Tahiti lub bali, doktadnie tak jak
z Londynu... Prawie kazda kompetencja kierownicza, administracyjna czy nawet fizycz-
na bedzie uniezalezniona od odleglosci. Jestem zupeinie powazny gdy poddaje mysl,
Ze pewnego dnia mozemy mie¢ neurochirurgéw w Edynburgu operujacych pacjentéw
w Nowej Zelandii” (Clarke 1964).

Oczywiscie tym trafnym przemysleniom towarzyszy szereg innych mniej lub
kompletnienietrafnych, ktére czytane dzis$, ciagle wydaja sie odlegte,badZnawetniere-
alne. Przewidywanie przysztosci jest stare jak $wiat. Cztowiek zawsze chciat przekro-
czy¢ bariere czasu i poznac przyszto$¢. Analizy przypowiesci Malachiasza, proroctwa
Nostradamusa, Biblii i Koranu kraza bezustannie w mediach, nawet tych uwazanych
za powazne, a strony internetowe im poswiecone ciesza sie niegasngca popularnoscia.
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Czy oznacza to ze zagladanie w przysztos¢ jest zajeciem dla futurologéw i wréz-
bitéw? Zdecydowanie nie. Obecnie przewidywanie przysztosci stato sie powaznym
zajeciem dla naukowcéw, jak i rzadow na catym Swiecie, ktére §wiadome dynamiki
zmian starajg sie budowac strategie dotyczace rozwoju w kazdej dziedzinie zycia
na wiele lat naprzod. Tempo przemian technologicznych i ich szerokie konsekwen-
cje przerosty przewidywania i oczekiwania naj$mielszych umystéw. Wystarczy
wspomnie¢, Ze Internet upowszechnit sie duzo szybciej niz radio i telewizja - na
osiaggniecie 50 milionéw uzytkownikéw radio potrzebowata 38 lat (lata 1922-
1960), telewizja 13 lat (1951-1964) a Internet z dostepem do stron WWW tylko
5 lat (1993-1998). Oszatamiajaca predkos¢ dotyczy nie tylko upowszechnienia sie
Internetu, ale i konsekwencji z tego ptyngcych. Przemiana spoteczenstwa rolniczego
w przemystowe, towarzyszace poprzednio wymienionym wynalazkom, poszerzaja-
cym mozliwo$¢ komunikacji, trwata blisko sto lat. Droga od spoteczenstwa przemy-
stowego do informacyjnego - mniej wiecej dwie dekady.

Nadejscie nowej ery byto zwiastowane juz na poczatku drugiej potowy XX wie-
ku. Istote radykalnych zmian wynikajacych z rewolucji informacyjnej znakomicie
uchwycit Alvin Toffler piszac o trzeciej fali widocznej w wysokorozwinietych pan-
stwach juz pod koniec lat 70. XX wieku. Wtedy to ewoluujaca maszyna, dotychczas
usprawniajaca prace lub wyreczajaca cztowieka z czes$ci zadan, ostabita samodziel-
nos$¢ podejmowania decyzji, odbierajgc mu powoli patent na inteligencje.

Kluczowym dobrem i podstawowym surowcem nowej gospodarki stata sie in-
formacja, ktéra mozna tatwo i szybko przetworzy¢ a nastepnie przesta¢ dalej. Czas
i fizyczne miejsce pobytu przestaty determinowac¢ aktywnos$¢ cztowieka. Zmiany
dotknety w wyrazny sposob rynek pracy, gdzie nastapit finalny triumf wartosci in-
telektu nad sitg fizyczna i prostymi umiejetno$ciami manualnymi.

Te same zjawiska przewidzieli i opisali juz w latach 60. i 70 XX wieku Kenichi
Koyama, Yoneji Masuda oraz Tadao Umesamo - autor pojecia cywilizacji informacyj-
nej, czyli spoteczenstwa opartego na przemystach informacyjnych (Umesao 1963:
4-17; Masuda 1983). Wspomniany wyzej Masuda juz w 1972 roku opracowat kom-
pleksowy plan przeobrazenia praktycznie wszystkich sfer zycia spotecznego w kon-
tekscie spodziewanego rozwoju sektora informacji i telekomunikacji. W Europie
dyskusje na ten temat rozpoczynaja sie w latach 70. a w USA dekade p6Zniej wraz
z wprowadzeniem pojecia infostrady (information superhighway) (Paik 1976).
Prawidtowo$¢ tych przewidywan zostata potwierdzona i rozwinieta m.in. przez au-
tora teorii spoteczenstwa sieciowego - Manuela Castellsa (Castells 2010). Jej pod-
stawa jest koncepcja sieci rozumianej jako specyficznej formy wymiany informacji.
Spoteczenstwo opiera sie na interakcji, a wszystko co ma znaczenie spoteczne do-
konuje sie za sprawa impulséw przeptywajacych w sieci powigzan miedzy jednost-
kami, instytucjami i organizacjami. Rola odgrywana w procesie wymiany informacji
determinuje miejsce w strukturze spotecznej i szanse na jej zmiane. Podstawowymi
wymiarami zycia sg czas i przestrzen, przy czym przestrzen rozumiana jako sie¢
relacji i powigzan ktére determinuja jak pozytkowany jest czas. Te procesy powo-
duja zmiany w ekosystemie spotecznym i powoduja zmiany we wszystkich obsza-
rach funkcjonowania gospodarki, polityki i kultury. Castells daleki jest jednak od
prezentowania tych zmian jako jednoznacznie pozytywnych, wskazujac na nowe
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ptaszczyzny podziatu spotecznego: nastepuje ,oddalenie sie” dwéch grup pracow-
nikoéw - pierwszej - wysoko wykwalifikowanej, wyksztatconej, otwartej na zmiany,
nadajgcej kierunek postepu oraz drugiej stanowiacej statyczng wiekszos¢, zaanga-
zowana jedynie w rutynowe czynnosci i proste prace pomocnicze. Obie grupy zyja
obok siebie, ale maja ze soba coraz mniej wspolnego.

Podobne zagrozenia ptynace z cyfrowego podziatu widzi Umberto Eco dzielac
nowe spoteczenstwo informacyjne na trzy warstwy - proletariat telewizyjny, digita-
riat i kognitariat. Proletariat to wszyscy ci, ktérzy w matym stopniu korzystaja z no-
wych technologii, nie sg nimi zainteresowane albo nie majg do nich dostepu, badz
pozostali przy telewizji (gtéwnie osoby starsze). Digitariat to z kolei proletariat no-
wej ery cyfrowej - ludzie, ktérzy korzystaja bezrefleksyjnie z nowych technologii,
nie interesuje ich jak co$ dziata i co ze sobg niesie. Natomiast kognitariat jest naj-
wyzszg warstwa spoteczng, w sktad ktérej wchodza specjalisci ICT, tworcy oprogra-
mowania i sprzetu nadajacy kierunek technologicznym przemianom. Na problem
cyfrowego wykluczenia wskazuje réwniez Pippa Norris (Norris 2001). Wskazuje
ona na nastepujace trzy dysproporcje wsrod spotecznos$ci online: podziat globalny
to niedajgca sie poréwnac réznica w dostepie do Internetu miedzy $wiatem rozwi-
jajacym sie a uprzemystowionym, podziat spoteczny jest miarg pokazujaca rozziew
miedzy narodami bogatymi w informacje i pozbawionymi dostepu do niej, a podzia-
ty demokratyczne wystepuja w przestrzeni online wskazujac w jakim stopniu ludzie
uzywaja (badz nie) Internetu dla potrzeb uczestnictwa obywatelskiego, mobilizacji
i demokracji deliberatywne;j.

Wspomniany wyzej aspekt wplywu technologii na przemiany demokratyczne
jest szczegodlnie istotny. Rewolucja informatyczna umozliwita sprawne komuni-
kowanie sie na skale globalna w czasie rzeczywistym, co ma swoje konsekwencje
w sferze polityki. Internet zaczat by¢ wykorzystywany do prowadzenia kampanii
politycznych juz w latach dziewiec¢dziesigtych dwudziestego wieku. Poczatkowo po-
stugiwano sie e-mailami i witrynami www, za to juz w roku dwutysiecznym podczas
wyboréw prezydenckich ruszyta witryna www.voteswap2000.com. Umozliwiata
demokratom gtosujacym na Ala Gore’aizielonym popierajacym Ralpha Nadera ,wy-
mienianie sie” gtosami celem uzyskania lepszego wyniku dla swoich kandydatow
w stanach, w ktérych wynik nie byt przesadzony, kosztem gtoséw w stanach, gdzie
rywalizacja niejako z géry byta przegrana. Celem byto osiggniecie zwyciestwa przez
Gore’a przy przekroczeniu 5% gloséw w skali catego kraju przez Nadera, ktérego
benefitem bytoby tez uzyskanie funduszy federalnych na nastepne wybory. Pomimo
duzej popularnosci tej aplikacji, oraz innych witryn tego typu jak votexchange200.
com i nadertrader.com, wybory wygrat kandydat republikanéw George Bush. Warto
wspomnieg, Ze strony te zostaty zablokowane decyzja saddw, co spotkato sie z gtosa-
mi krytyki powotujacymi sie na fakt, Ze stoi to w sprzecznosci z pierwszg poprawka.
Podnoszony byt argument, Ze z uwagi na tajnos¢ gtosowania, a co za tym idzie nie-
mozno$¢ potwierdzenia tego typu transakcji, ma ona charakter deklaratywny a nie
wiazacy prawnie. Efektem tego byto powtdrne uzycie mechanizmu votepairing pod-
czas wyboréw prezydenckich w 2016 roku (Stubbs, Reyes 2016). W technologii na-
stepowat progres, wiec oprdcz stron internetowych takich jak makeminecount.org
oraz trumptraders.org pojawila sie aplikacja na telefony komérkowe #NeverTrump
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stuzaca w tym samym celu (Strategic Voting Platform 2016; Trump.traders.org
2016). Tym razem sad nie byt w stanie zablokowac¢ e-inicjatyw tym bardziej, ze do
parowania gtoséw uzywano juz mediéw spoteczno$ciowych m.in. Facebooka oraz
Twittera.

Obecnie media te stajg sie gtdwnym narzedziem komunikowania politycznego
oraz aktywizacji spotecznej i politycznej. Bezposrednia komunikacja z elektora-
tem za posSrednictwem mediéw spotecznos$ciowych daje politykom niespotykane
wczesniej mozliwosci, ale jednocze$nie budzi liczne kontrowersje. Forma krotkiej
wypowiedzi nie zawsze wydaje sie by¢ odpowiednia m.in. do wagi poruszanych
tematéw (Anderson 2017). W czasach poprzedzajacych rewolucje ICT wiekszo$¢
komunikatéw byta przygotowywana przez wysoko wykwalifikowane zespoty spe-
cjalistow ds. PR, obecnie zamiast kreowac polityke informacyjng czesto muszg one
skupia¢ sie na ttumaczeniu sensu internetowych wpiséw politykéw ("'He's Going
to Hit Back...").

Technologie ICT zmienity spos6b dziatania nie tylko partii, ale wszelkich ugru-
powan, organizacji i stowarzyszen. Juz w 90. XX wieku e-maile i strony www byty
uzywane do agregowania poparcia i informowania o przebiegu konfliktow w wielu
zakatkach $wiata. Dzieki nim w ustrojach demokratycznych mozna byto budowa¢é
aktywno$¢ obywatelska wywierajaca bezposredni wptyw na wtadze, a w rezimach
niedemokratycznych szuka¢ pomocy w o$rodkach zagranicznych. Obecnie narzedzi
komunikacji, mobilizacji i finansowania dziatalno$ci rozmaitych inicjatyw jest mno-
stwo i wpisaly sie one na state do obrazu dziatania spoteczenstwa obywatelskiego'.
Liczni autorzy, tacy jak m.in. L. Grossman, D. Bennet i P. Fielding pisza o powstaniu
nowej elektronicznej agory na ktorej wszyscy moga wykazywac swoja aktywnos¢,
co prowadzi do powstania swego rodzaju elektronicznej republiki gdzie obywatele
sa bezposrednio zaangazowani w proces decyzyjny (Bennett, Fielding 1997).

Nalezy pamieta¢, ze cyfrowe narzedzia, mogg stuzy¢ szerzeniu demokracji
i praw obywatelskich co dziata¢ zupeinie odwrotnie. Sg profesjonalnie wykorzy-
stywane przez rozmaitego rodzaju ugrupowania radykalne, rasistowskie, ekstre-
mistyczne, badz terrorystyczne?®. Tzw. panstwo islamskie opanowato do perfekcji
korzystanie z Internetu tworzac profesjonalny przekaz medialny nie ustepujacy
poziomem produkcji profesjonalnym nadawcom telewizyjnym. Uzywa tez sie-
ci w celu mobilizacji i werbunku do swoich szeregéw, co w dobie pre-cyfrowej
byto zdecydowanie trudniejsze. To dzieki ICT terrorysci mogli zmieni¢ oprzec
swoéj model dziatania na tzw. samotnych wilkach® w miejsce tradycyjnych siatek

1 Poza mediami spotecznos$ciowymi poprzez wyspecjalizowane platformy mozliwe jest
zbieranie funduszy na okreslony komercyjny lub niekomercyjny projekt, pomoc charytatyw-
ng, droga elektroniczng zbierane jest poparcie dla réznorakich inicjatyw i petycji.

2 Poza mediami spotecznosciowymi uzywa sie catego spektrum mozliwosci oferowa-
nych przez technologie (od komunikatoréw, chatdw w grach online, przez chaty i komunika-
cje gtosowa na konsolach do gier) co czyni walke z terroryzmem wyjatkowo skomplikowang,
ainfiltracja przez stuzby specjalne kolejnych obszaréw komunikacji budziliczne kontrowersje.

3 Termin spopularyzowany przez biatych supremacjonistéw wszedt powszechnie do
uzycia, w literaturze przedmiotu spotyka sie rowniez okreslenia ,op6r niekierowany”, "Le-
aderless resistance” (Kaplan 2007), ) oraz ,niezalezny terroryzm” (Harvey 1998).
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terrorystycznych, co znakomicie utatwito planowanie i dokonywanie zamachow
a zarazem utrudnito zapobieganie im.

Zjawisko przenoszenia sie walki o dominacje i wtadze ze swiata realnego do
internetu wskazuje Richard Davis zwracajac uwage na istotng zmiane wynikajaca
z nowych technologii, tj. mozliwo$¢ dotarcia z konkretna informacja do konkret-
nych wyselekcjonowanych odbiorcéw (Davis 1999). Znakomitym przyktadem tzw.
mikrotargetowania byto wykorzystanie technologii OCEAN w kampanii wyborczej
Donalda Trumpa (Zakowski 2017). Nazwa to akronim pochodzacy od pieciu czyn-
nikéw takich jak neurotyczno$¢, ekstrawersja, otwarto$¢ na doswiadczenie, ugodo-
wos¢ i sumiennos¢ (Costa, McCrae 1992). Metoda ta opracowana w latach 80. XX
wieku wieku, zwana rowniez ,Wielka Piatka”, stata sie standardow3 technika w psy-
chometrii, lecz stosowanie jej byto problematyczne z uwagi na metode zbierania
danych. Kwestionariusz, ktory trzeba wypeinic, jest skomplikowany i zawiera wie-
le osobistych pytan, co moze rodzi¢ opér lub dyskomfort osoby badanej lub nawet
prowadzi¢ do zafatszowanych odpowiedzi a w konsekwencji rdéwniez wynikéw*.
W dobie mediow spotecznosciowych dzieki naukowcom z uniwersytetu Cambridge
metoda zostata uzyta do masowego profilowania (Park, Schwartz, Eichstaedt, Kern,
Kosinski, Stillwell, Ungar, Seligman 2014). Juz w 2012 roku Michat Kosinski udo-
wodnil, Ze na podstawie $redniej 68 polubienn na Facebooku da sie okresli¢ kolor
skéry (przy skutecznos$ci 95 procent), orientacje seksualng (przy skutecznosci 88
procent), oraz afiliacje polityczna z partia Demokratyczng lub Republikanska (85
procent) (Digital footprints...). Okresli¢ mozna byto szereg innych cech, takich jak
inteligencja, wyznawana religia, badZ stosowanie uzywek. Wieksza ilo§¢ polubien
pozwalata pozna¢ badang osobe w stopniu przekraczajacym wiedze przyjaciot (na
podstawie 70 polubien), rodzicéw (150 polubien), partnera (300 polubien). Czym
wiecej danych, tym wiecej wiedzy - przy wiekszej aktywnosci na Facebooku wy-
niki mogly przerosnac to, co ludzie mysleli, ze wiedza o sobie samych. Metoda nie
ograniczata sie tylko do danych z kwestionariusza online i profili, ale rowniez do
tego jak korzystano (lub nie) z Facebooka, przyktadowo czujnik ruchu w telefonie
pokazuje, kiedy i jak sie poruszamy. Co wiecej, dzieki metodom algorytmoéw deep
learning, udato sie przewidzieé na podstawie samych zdje¢ profilowych wynik pro-
filowania OCEAN. Narzedzie o takim potencjale szybko znalazto swoje zastosowanie
w polityce. Podobny system przetwarzania i kojarzenia danych dla microtargettin-
gu zastosowata firma Cambridge Analytica, wspétpracujac m.in. z kandydatami na
prezydenta USA Tedem Cruzem oraz Donaldem Trumpem. W dniu trzeciej debaty
prezydenckiej zesp6t Trumpa przetestowat 175000 réznych wariantéw reklam,
aby znalez¢ najodpowiedniejsze, wszystko poprzez Facebook. Drobne réznice po-
zwalaly w optymalny sposéb dotrze¢ do docelowego, indywidualnego odbiorcy.
Kampania Trumpa kojarzona moze by¢ takze z uzyciem ,ciemnych postéw” w celu
zdyskredytowania przeciwniczki (Green, Issenberg. 2016). Ciemne posty powstaty,
aby zainteresowane podmioty mogly promowac okreslone tresci bez publikowania
ich oficjalnie na swoich profilach. Pozwala to na dostarczanie informacji okreslo-
nej grupie odbiorcéw a mozna je zamieszczaé¢ w wiekszos$ci popularnych serwisow

4 Test NEO-PI-R - zawierat 240 pozycji, wersja skr6cona NEO-FFI - 60 pozycji.
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spotecznosciowych. Republikanie uzyli ich nie po to, by zmotywowac niezdecydo-
wanych, ale zeby ostabi¢ poparcie wsrdd elektoratu Clinton.

Kolejnym wyznacznikiem rewolucji cyfrowej jest znaczny wzrost aktywnosci
botéw wyborczych®. Badania autorstwa Alessandro Bessi i Emilio Ferrary dowio-
dty, ze okoto 19 procent tweetéw (okoto 3,8 miliona) to wynik aktywnosci botow
podszywajacych sie pod aktywistow (Bessi, Ferrara 2016). Rodzi to uzasadnione
obawy o przejrzystosc¢ i stabilno$¢ wyborédw, poniewaz nie da sie prosto stwierdzic,
kto operuje botem. Podmioty krajowe, zagraniczne, obce rzady, partie politycz-
ne, organizacje pozarzadowe lub nawet osoby fizyczne dysponujac odpowiednimi
$rodkami i/lub umiejetno$ciami moga uzyska¢ mozliwo$¢ masowego rozmiesz-
czenia duzej ilosci swoich botéw. Autorzy wskazuja na trzy gtéwne zagrozenia : po
pierwsze, wptyw moze zosta¢ redystrybuowany poprzez podejrzane konta, ktére
moga dziata¢ ze ztym zamiarem; po drugie, debata polityczna moze stac sie jeszcze
mocniej spolaryzowana; po trzecie moze zwiekszy¢ sie rozpowszechnianie niezwe-
ryfikowanych i nieprawdziwych informacji. To kolejny powdd, dla ktérego wybo-
ry w USA i obecna prezydentura zastuguja na uwage - dzieki nim oraz Brexitowi
oszatamiajaca, miedzynarodowa kariere zrobity pojecia fake news i ,post-prawda”.
Skale sukcesu ostatniego pojecia pokazuje fakt, Ze zostato wybrane stowem roku
2016 przez kolegium redakcyjne Stownika Oksfordzkiego ktére definiuje, ze ter-
min ,odnosi sie do, lub cechuje sytuacje, w ktérej obiektywne fakty maja mniejsze
znaczenie w ksztattowaniu opinii publicznej, nizZ odwotanie do emocji i osobistych
przekonan” (The Oxford Dictionaries Word of the Year 2016). Inaczej, definiuje go
Matgorzata Lisowska Magdziarz mowiac, ze istnieja dwie mozliwosci: pierwsza, ze
co$ takiego nie istnieje, to zatem pojecie puste, pozbawione desygnatu, druga, Ze to
inne stowo oznaczajace ktamstwo (cyt. za: Cieniek 2017). Dzieki uzyciu przedrostka
post zyskuje ono w powszechnym odbiorze walor naukowy czy artystyczny - mamy
postnowoczesno$c¢ czy postmodernizm, czemu wiec nie post-prawde. Samo pojecie
nie jest nowe - pojawito sie w 1992 roku na tamach magazynu ,The Nation" gdzie
autor Steve Tesich piszac o aferze Contras i wojnie w Zatoce Perskiej stawia teze ze
»,my, jako wolny naréd dobrowolnie zdecydowali$my Ze chcemy zy¢ w jakim$ post-
-prawdziwym $wiecie” (Tesich 1992: 12)°. Post-prawda nie jest niczym nowym, to
mieszanka prawd, pét-prawd i ktamstw. Podobnie fake news to po prostu dezinfor-
macja. Oba zjawiska sg prawdopodobnie tak stare jak cztowiek, ktéry od zawsze jest
sktonny ktama¢, konfabulowa¢ lub fantazjowac. 0Od zawsze funkcjonuja tez w polity-
ce. Juz w ,Ksieciu” Machiavellego czytamy: ,0t6z madry pan nie moze ani powinien
dotrzymywac wiary, jezeli takie dotrzymywanie przynosi mu szkode i gdy zniknety
przyczyny, ktére spowodowaty jego przyrzeczenie (...) A nigdy nie braknie ksieciu
przyczyn prawnych, by upiekszy¢ wiarotomstwo (...) Lecz konieczne jest umie¢ do-
brze te nature upiekszac i by¢ dobrym ktamcg i obtudnikiem; ludzie tak sa prosci

5 Bot - skrét od robot - oprogramowanie majace wykonywaé pewne czynnos$ci zamiast
cztowieka, czasem go udajace, np. tzw. chatboty, czyli boty potrafigce odpowiadaé na pewne
schematyczne pytania, uzywane do obstugi klientéw online. Moga by¢ rowniez stosowane do
dziatan nielegalnych - wykradania danych czy tez atakéw na infrastrukture informatyczna.

6 We, as afree people, have freely decided that we want to live in some post-truth world
- ttum wt.
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i tak naginajg sie do chwilowych konieczno$ci, ze ten, kto oszukuje, znajdzie zawsze
takiego, ktdry da sie oszukac¢” (Machiavelli 1987: 87)

Czemu wiec zawdzieczamy swoisty renesans tych pojec¢? Podobnie jak w przy-
padku wspomnianej wczes$niej metody OCEAN - powodem s3 elektroniczne media
i portale spotecznosciowe. Moze wydawac sie, ze w dobie dynamicznego rozwoju
Internetu, kazdy moze dowolnie poszerzac¢ swoje horyzonty posiadajac nieograni-
czony dostep do wiedzy i informacji. Tymczasem nowe media czesto dziataja od-
wrotnie zamykajac uzytkownikéw w bance informacyjnej. Badania opublikowane
na tamach ,Proceedings of National Academy of Sciences of the United States of
America" wykazaty, ze uzytkownicy wybieraja i udostepniajg tresci o konkretnej
preferowanej narracji ignorujac inne z nig niezgodne (Vicario, Bessi, Zollo 2016).
Powstajace grupy uzytkownikéw cechujg sie silng homogenicznoscig - wymieniane
sg tresci o podobnym charakterze pomiedzy ludzmi o podobnych pogladach, zatem
interakcje zamiast poszerzac horyzonty - zawezajg je. Autorzy badajac zjawisko roz-
powszechniania fake news czy tez dezinformacji w sieci zwrocili uwage na fakt, ze
bez wzgledu na tematyke uzytkownicy szukali informacji potwierdzajgcych ich opi-
nie czy hipoteze. Przedktadanie wtasnych preferencji ponad rzetelno$¢, badz nawet
prawde, prowadzi do btedu poznawczego zwanego btedem konfirmacji. Dodatkowo
z powodu duzej dynamiki takich grup i olbrzymich ilosci informacji czesto trudno
jest je wszystkie zweryfikowaé. Tymczasem cyfrowa rzeczywisto$¢ to brak cenzury
instytucjonalnej, brak instytucjonalnej kontroli nad trescia. Dziennikarze piszacy do
mediow elektronicznych sg pod ciagltym pregierzem wynikéw tzw. klikalnosci - tre-
$ci proste, zabawne, banalne a czesto nieprawdziwe lub na wp6t zmy$lone opatrzone
chwytliwym intrygujacym tytutem (tzw. clickbait) wypieraja drogie, czasochtonne
opracowania wymagajace wiecej od czytelnika, a przez to duzo mniej popularne.

W czasach krélowania mediéw spotecznosciowych kazdy moze zosta¢ publi-
cysta pokazujac swoja wersje wydarzen, nie dbajac ani o rzetelno$¢ ani o zasady
klasycznego dziennikarstwa. Post-prawda i fake news znalazty idealny ekosystem
do rozwoju. Media spotecznosciowe zalewa fala hejtu i ktamstw. Pozdr anonimowo-
$ci pozwala ludziom na zachowania, na ktére nie pozwalajg sobie w rzeczywistos$ci.
Kroétka formuta 140 znakéw czy komunikacji obrazkowej nie sprzyja z pewnos$cia
gtebokiej dyskusji opartej o rzeczowa argumentacje - gére biorg emocje. Ktamstwo
po prostu spowszechniato i zamiast razi¢ stato sie elementem codzienno$ci, nad
ktéorym bezrefleksyjnie przechodzimy do porzadku dziennego. Tymczasem skala
zagrozenia jest tak duza, ze coraz wiecej organizacji, rzadéw oraz korporacji mie-
dzynarodowych podnosi konieczno$¢ podjecia interwencji.

Facebook i Twitter zapowiadaja wdrazanie kolejnych rozwigzan umozliwia-
jacych skuteczniejsze monitorowanie, blokowanie i usuwanie kont uzytkownikéw
ze wzgledu na niepozadane tresci. Google rowniez zmierza do wprowadzenia algo-
rytmow przesuwajgcych w wynikach wyszukiwania stron internetowych zawiera-
jacych fake news na dalsze miejsca. W Stanach Zjednoczonych ostatnia kampania
i skala potencjalnych nieprawidtowosci wynikajacych ze stosowania nowych tech-
nologii spowodowata uruchomienie $ledztw przez stuzby bezpieczenstwa doty-
czace nie tylko zaangazowania obcych panstw w proces dezinformacji, ale réwniez
role samych platform spoteczno$ciowych umozliwiajacych manipulacje opinia
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spoteczng. Destabilizacja procesu wyborczego moze wyraznie wptyna¢ na jego wy-
nik. Intensywna kampania w Internecie przy uzyciu ,ciemnych postéw” i reklam,
kupowanych przez specjalnie zaktadane w tym celu spétki powigzane z obcymi
rzadami (podejrzewa sie wplyw Rosji), sa przedmiotem zainteresowania organéw
$ledczych nie tylko w USA, ale réwniez w Niemczech, gdzie zaobserwowano duza
aktywnos$c¢ rosyjskiego botnetu promujacego prawicowa partie AfD (Scott 2017).

Wojna informacyjna stanowi nie jedyny front w walce przy uzyciu technologii
cyfrowych. Wyspecjalizowane grupy hakerdéw, kiedys$ dziatajace samodzielnie, cze-
sto majac na uwadze poprawe bezpieczenistwa w sieci, dzi§ stanowig cze$¢ arsena-
tu militarnego armii i stuzb specjalnych. Znakomitym przyktadem jest stworzenie
oprogramowania typu malware’ o nazwie SuxNet oraz Flame, ktore doprowadzity
do awarii wiréwek stuzgcych do wzbogacania uranu w Iranie przyczyniajac sie do
powaznego opo6znienia programu atomowego. O stworzenie tego oprogramowania
podejrzewa sie USA i Izrael, jednak ich wtadze odmawiajg komentarzy w tej sprawie.

Ataki na wrazliwg infrastrukture innych panstw, mogg generowac szkody
ekonomiczne, ale rowniez bezposrednio zagrazac zdrowiu i zyciu obywateli. Latwo
mozna wyobrazi¢ sobie konsekwencje wywotania awarii w elektrowni jadrowe;j.
Konsekwencje beda o wiele bardziej powazne niz przerwa w dostawie pradu, cho¢
ita, jesli bedzie trwata wystarczajaco dtugo, zagrozi cho¢by funkcjonowaniu szpitali.
Ataki na banki i gietdy moga prowadzi¢ do powaznych kryzyséw finansowych i strat
trudnych do oszacowania.

Kolejng ciemng strong sieci jest Deep Web i Dark Net®. Jest to strefa niedostep-
na za pomocg zwyktych przegladarek internetowych, nie podlega indeksowaniu
i przeszukiwaniu przez popularne wyszukiwarki. Motywy korzystania z ,podziem-
nego” Internetu sa rézne. Uzywany jest przeréznej masci aktywistow i whistleblo-
werow do ujawniania waznych dokumentow i faktéw opinii publicznej. Pozwala na
anonimowe Kkorzystanie z Internetu nie tylko w pobudek niezgodnych z prawem,
ale rowniez przy braku zgody na Sledzenie, gromadzenie i przetwarzanie oraz han-
dlowanie danymi na nasz temat. Ma réwniez inne oblicze - jest platformg do handlu
zabronionymi towarami, oferowania nielegalnych ustug, wymiany zakazanych pra-
wem tre$ci oraz prowadzenia szeroko pojetej przestepczosci komputerowe;.

Upowszechnienie i udoskonalenie technik telekomunikacyjnych i informa-
tycznych nie zapowiada wiec zbudowania nowego raju na ziemi, jak gtosza techno-
optymisci. Blizsze trafnej prognozy sa paradoksy rozwoju techniki sformutowane
przez Jacques’a Ellula juz w 1962 roku. Twierdzi, ze wszelki postep techniczny po-
woduje zaréwno zyski i straty, tworzac przy tym wiecej problemoéw niz rozwigzu-
je. Oba aspekty - pozytywny i negatywny sg nierozitgcznie ze sobg ztgczone, wiec
naiwnoscig jest sad, ze technika jest neutralna i stanowi jedynie narzedzie, ktére
moze by¢ wykorzystywane do dobrych i ztych celow. W rzeczywistosci dobre i zte
konsekwencje sg rownoczesne i nieodigczne. Co wazne, zwraca uwage na istotny
i czesto pomijany przez technoentuzjastéw fakt, ze wynalazki techniczne maja nie-
przewidywalne konsekwencje (za: Ellul 1964).

7 Malware - od malicious software, oznacza celowo stworzone szkodliwe
oprogramowanie.

8 Potocznie pojecia Deep Web, Dark Web i Dark Net stosowane sg zamiennie.
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Ojcowie Internetu nie mogli przewidzie¢ tego jak bardzo ich wynalazek zmieni
zycie catego Swiata i bedzie go zmienia¢ nadal. Dzi§ martwimy sie gtéwnie bezpie-
czenstwem naszych danych osobowych, nie przejmujac sie koncem prywatnosci.
Analiza Big Data oparta na tym co robimy, ale i na tym czego nie robimy, pozwala do-
wiedziec sie o nas najbardziej intymnych szczegétéw. Profesor Eben Moglen zwraca
uwage na to, jak wiele mozna powiedzie¢ o cztowieku analizujac tylko i wytacznie
jego wydatki i ich zmiany. Wystarczy informacja o tym, Ze kupujemy wiecej papieru
toaletowego, aby stwierdzi¢, Ze nie mieszkamy juz sami, jesli za§ znéw kupujemy
go mniej, za to kupujemy czekolade, to oznacza, Ze kto$ sie wyprowadzil, a my sta-
niemy sie fapczywym kaskiem dla serwiséw randkowych, ktére bedac w posiada-
niu owych danych zapewne przys$lg nam e-mail zapraszajacy do skorzystania z ich
ustug. Ten prosty i zabawny przyktad pokazuje Ze codziennie zostawiamy cyfrowe
odciski zbierane i przetwarzane przez szereg wyspecjalizowanych firm, ktére wie-
dza o nas wiecej niz mogliby$my przypuszczac (Moglen 2013: 98-99). Orwellowska
wizja Swiata prezentowana w ,,Roku 1984” bedaca ostrzezeniem przed totalitary-
zmem realizuje sie jako tyrania technologicznych monopolistéw przed ktéra nie
mozemy sie schowac ani jej unikng¢. Coraz wiecej formalnosci bedzie mozna zata-
twi¢ wylacznie droga elektroniczng, rozwaza sie rezygnacje z gotéwki a w wiekszo-
$ci krajow istnieja limity transakcji za jej pomoca. Monitoring uliczny, namierzanie
potozenia telefonu komérkowego i polityka (braku) prywatnos$ci Google, Facebooka
i innych gigantéw internetowych skazuje nas na nowego Cyfrowego Wielkiego
Brata, ktory patrzy i stucha. Nie zawsze wtedy, kiedy wyrazamy na to zgode. Charles
Jonscher w ksigzce Wired Life pisze, Ze mamy do czynienia z dwiema rewolucjami.
Jedna polega na przetwarzaniu danych przez maszyny, a druga na wykorzystaniu
przez ludzi efektow pracy tych maszyn i tworzeniu dzieki nim nowych elementow
wiedzy (Jonscher 2006). Obecna rzeczywisto$¢ w zaledwie kilkanascie lat po pu-
blikacji upomina sie o trzeci wariant - wykorzystywanie efektéw pracy maszyny
przez maszyny. Maszyny, ktére potrafig same nauczy¢ sie prawie wszystkiego, jesli
nie wszystkiego tego co my. W dodatku lepiej. Odpowiednio duza moc obliczenio-
wa pozwolita stworzy¢ algorytmy, ktore zyskaty zdolnos¢ samodzielnego rozwia-
zywania problemoéw za pomoca maszynowego uczenia sie. W duzym uproszczeniu
polega to na tym, ze komputer metoda préb i btedéw sprawdza kolejne warianty
rozwiazan az do osiggniecia sukcesu. Skale rozwoju sztucznej inteligencji pokazuje
droga od komputera Big Blue, ktéry pokonat w szachach Kasparowa w 1997 roku
do AlphaGo, z ktérym przegrat w Go Lee Se-dol w 2016. W pierwszym przypadku
gtéwna przewaga komputera byta moc obliczeniowa (finalna wersja potrafita liczy¢
z predkoscig 200 miliondw pozycji szachowych) co wraz z obszerng baza danych hi-
storycznych rozgrywek i otwar¢ pozwalato wybiera¢ najlepsze rozwigzania, jednak
byta to gtéwnie metoda typu brute force (za: IBM Reascherch). Jest to metoda stoso-
wana w kryptografii przy tamaniu haset lub szyfréw polegajaca na wyprébowaniu
wszystkich mozliwych kombinacji. Inteligencja algorytmu schodzi na plan dalszy.
Co wazne okazato sie ze komputer wygrat w skutek popetnionego przezen btedu.
Nieoczywisty, btedny ruch, zostat odebrany przez Kasparowa jako przebtysk geniu-
szu maszyny i spowodowat zmiane strategii, co zakoniczyto sie przegrana. W drugim
przypadku gry w Go przeciwnikiem cztowieka byt inteligentny algorytm o nazwie
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AlphaGo, ktory sam nauczyt sie zasad i rozgrywki (za: DeepMind Technologies
Limited). Nie bazowat na dostepie do danych historycznych gier, cho¢ te zostaty
zatadowane jako materiat poczatkowy. Pokazano mu kilka rozgrywek, nastepnie
gral z innymi graczami oraz sam ze soba miliony razy, az byt gotowy do starcia na
najwyzszym poziomie. W marcu 2016 roku pokonat 4 - 1 osiemnastokrotnego mi-
strza $wiata dokonujac czego$, co wydawato sie niemozliwe. Wynika to z natury
gry, gdzie metoda brutalnej sity stosowana przez konkurenta Kasparowa byta abso-
lutnie bezuzyteczna. W duzym uproszczeniu AlphaGo oparto na wielowarstwowej
glebokiej sieci neuronowej ktéra byta zdolna nauczy¢ sie i rozwing¢ swoje umiejet-
nosci, ponadto w poréwnaniu do Deep Blue zastosowany algorytm jest uniwersalny,
to znaczy ze moze stuzy¢ do réznych celéw nie tylko do gry w Go. Najlepszym do-
wodem jest wdrozenie podobnego algorytmu o nazwie DeepGo do wykonywania in-
nych zadan, takich jak wspotpraca z Google przy poprawie jako$ci ttumaczen Google
Translate, czy dziatania GooglePhotos, ale rowniez prowadzacych do 40% ograni-
czenia zuzycia energii serweréw firmy. Kolejnym obszarem zastosowania DeepGo
jest medycyna. Aplikacja Streams oparta na tym algorytmie jest wdrazana w brytyj-
skiej stuzbie zdrowia, gdzie pozwala na wczesne wykrywanie ryzyka wystapienia
ostrego uszkodzenia nerek, dajac mozliwos¢ odpowiednio wcze$niej wprowadzié
leczenie i zapobiec powaznym komplikacjom i zgonom (za: DeepMind Technologies
Limited). Przektada sie to réwniez na obnizenie kosztéw leczenia. Pierwsze testy
pokazuja, ze aplikacja alarmuje $rednio 11 razy dziennie i oszczedza pielegniarkom
okoto 2 godzin pracy, dzieki czemu moga sie poswieci¢ innym obowigzkom.

W czesto przytaczanym powiedzeniu Woltera "Lekarze zapisuja lekarstwa,
o ktérych niewiele wiedza, na choroby, o ktérych wiedza jeszcze mniej, ludziom,
o ktorych nie wiedza nic". Rozwoj Internetu sprawit, Zze przynajmniej pacjenci
czesto mysla, ze o lekarstwach i chorobach wiedza wiecej niz lekarze. Prawdziwa
zmiana paradygmatu nastepuje obecnie wtasnie za posrednictwem sztucznej inteli-
gencji. System o nazwie TREWS wdrozony w Howard Community General Hospital
posiadajgc dostep do wielomilionowej bazy danych standaryzowanych wynikéw
pacjentéw pozwala diagnozowa¢ nowe przypadki zdecydowanie szybciej niZ moga
to zrobi¢ lekarze (Saria 2016). Pierwsze testy pokazatly, ze wstrzas septyczny zo-
stat wskazany przez maszyne 24 godziny przed wystapieniem a w dwéch trzecich
przypadkow przed wystapieniem dysfunkcji organéw wewnetrznych. To o 60%
sprawniej w poréwnaniu do diagnostyki lekarskiej, co bezposrednio przektada sie
na szanse odpowiednio wczesnego leczenia i znacznego zmniejszenia $miertelnosci.
System TREWS dziata 24 godziny na dobe i pracuje w obszarze choréb autoimmu-
nologicznych, onkologicznych, ale réwniez przy identyfikacji ADHD czy ogranicza-
niu stosowania psychostymulantéw. Praktyka wczesnego wykrywania schorzen czy
epizoddw zagrazajgcych zyciu pozwala na zastosowanie jej nie tylko w szpitalach,
ale i w domach opieki a w koncu we wszystkich domach, gdzie system bedzie mégt
na biezgco monitorowac funkcjonowanie naszego organizmu i dziatac¢ jeszcze zanim
wystapia pierwsze symptomy problemu. Na obecnym etapie, zgodnie z koncepcja
Jonschera, wykorzystujemy efekty pracy maszyn w pracy wykonywanej przez ludzi,
ale na horyzoncie rysuje sie inny obraz. Péki co zZyjemy w ztotej dekadzie technolo-
gii, ale jesli nie przygotujemy sie na radykalne zmiany, moze okazac sie, Ze to tylko
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poczatek mrocznego wieku. Dotychczasowe rewolucje technologiczne skutkowaty
znikaniem jednych miejsc pracy, ale tworzyty nowe, tak jak obecnie, gdy ro$nie za-
potrzebowanie na personel zwigzany z nowoczesnymi technologiami i e-biznesem.
Tymczasem owoce pracy informatykéw i inzynieré6w mogg pozbawiac lub juz po-
zbawiajg pracy wiele oséb w réznych zawodach i branzach. I nie s3 to tylko prace
fizyczne. Najwieksi Swiatowi producenci automatyzuja swoja produkcje w blisko
100% - takie inwestycje zrealizowat juz w swoich fabrykach Foxconn (Morris 2016)
oraz Adidas (Marr 2016). Wiekszo$¢ operacji w magazynach gigantéw handlu ta-
kich jak Amazon czy Alibaba wykonujg obecnie systemy informatyczne i roboty. Ten
sam los czeka dalszy cigg tancucha logistycznego, czyli transport. Prace nad auto-
nomicznymi pojazdami sg mocno zaawansowane. Szacuje sie ze juz do 2020 roku
po drogach bedzie sie porusza¢ 10 miliondw takich pojazdéw ("10 million self-dri-
ving cars..."). Rowniez kurierzy mogg spodziewac sie ktopotu - za kilka lat paczki
dostarczy we wskazane miejsce bezzatogowy dron (Robinette 2015). Coraz lepsza
i tansza infrastruktura monitoringu ulicznego pozwoli na rozmieszczanie wiekszej
ilosci sensoréw rejestrujacych obraz i dzwiek, co wptynie na redukcje zatrudnienia
w stuzbach odpowiedzialnych za bezpieczenstwo i egzekwowanie prawa. Sektor
bankowy w zwigzku z dynamicznym rozwojem ustug internetowych zamyka swo-
je placowki detaliczne, a automatyzacja proceséw administracyjno-ksiegowych we
wszystkich branzach pociaga kolejne zwolnienia. Komputery zastepuja ludzi réw-
niez w innych zadaniach, w ktorych udziat intelektu wydawat sie konieczny. System
Clearwell firmy Symantec uzywa analizy jezyka w celu identyfikacji gtéwnych kon-
cepcji zawartych w dokumentach, po czym prezentuje rezultaty w formie graficznej
(Solution Brief). Jest zdolny przeanalizowac ponad 570 tysiecy dokumentéw w dwa
dni. Za pomoca podobnych narzedzi dokonuje sie analizy dokumentéw i umow
prawnych, a w zakresie ich mozliwosci istnieje réwniez sporzadzanie standardo-
wych uméw notarialnych czy bankowych. Artykuty w wielu gazetach s3 od kilku lat
pisane przez maszyny. Wspomniane wcze$niej systemy medyczne potrafig szybciej
i trafniej diagnozowac pacjentéw niz lekarze. W najblizszej przysztosci beda wspo-
magac réwniez ich leczenie, co pomoze osobom zamieszkatym w duzej odlegtosci
od punktéw medycznych, ale z czasem ograniczy tez zapotrzebowanie na lekarzy.
Podobny los moze czeka¢ dentystéw - Yomi, robot ktéry dokonat w Chinach cat-
kowicie autonomicznej operacji osadzenia implantéw uzyskat certyfikacje FDA
(Amerykanskiej Agencji Zywnosci i Lekéw) zezwalajgcej na wprowadzenie go do
uzytku w USA, mozna zatem spodziewac sie ze to i podobne rozwigzania w bliskiej
przysztosci ograniczg ilo§¢ niezbednych specjalistow (Chinese robot dentist...).
Redukcje nie oming rowniez wojska. Przyktadem jest lotnictwo — w czerwcu bie-
zacego roku laboratorium badawcze powietrznych sit zbrojnych USA porozumiato
sie z firmg IBM w celu zbudowania pierwszego w swoim rodzaju, inspirowanego
budowa moézgu superkomputera opartego na macierzy 64 uktadéw IBM TrueNorth
stanowigcych ekwiwalent 64 miliondw neuronéw i 16 miliardéw synaps ("U.S. Air
Force Research Lab Taps IBM..."). System ma znaleZ¢ zastosowanie w zabudowa-
nych mobilnych autonomicznych systemach gdzie rozmiar, waga i zuzycie energii sa
gtownymi ograniczeniami. Kolejnym przyktadem réwniez z dziedziny lotnictwa jest
zwyciestwo sztucznej inteligencji o nazwie ALPHA w symulacji walki powietrznej
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z doswiadczonym pilotem wojskowym w 2016 roku (Ernest, Carroll, Schumacher,
Clark, Cohen, Lee 2016). Warto zaznaczy¢ ze algorytm pracowal na prostym mi-
nikomputerze raspberry PI o stosunkowo niewielkiej mocy obliczeniowej i cenie
okoto 35 USD. Wojsko pracuje rowniez nad autonomicznymi dronami, ktére beda
samodzielnie lokalizowa¢ i neutralizowa¢ przeciwnika. Problem nie ominie row-
niez samych programistéw, ktérzy stang przed faktem, Ze inteligentne algorytmy
beda potrafity pisa¢ inne programy, badz pisa¢ sie same. Zniknie tez potrzeba wy-
konywania najprostszych prac do ktérych potrzeba pracownikéw sezonowych.
Przyktadowo w 2016 roku belgijska firma Octinion zaprezentowata autonomiczne-
go robota do zbierania truskawek, ktory nie wymaga zmian strukturalnych na plan-
tacjach i wykonuje prace tak samo jak cztowiek, czyli zrywa tryskawki a nie tnie i nie
uszkadza szyputek. R6znica tkwi w wydajnosci - robot sie nie meczy i potrafi zbiera¢
jedng truskawke co trzy sekundy (,Octinion Engineering the future"). Automatyka
pomiaru przeptywu wody stosowana w coraz wiekszej ilosci miast pozwala nie tyl-
ko ograniczy¢ wycieKi i straty, ale rowniez automatycznie odczytywac liczniki, a co
za tym idzie wyeliminowac¢ odpowiedzialny za to personel. To tylko kilka przykta-
déw swiadczacych o tym, Ze wkraczamy w ere zautomatyzowanej ekonomii nie wy-
twarzajacej a ograniczajgcej miejsca pracy. To pierwszy problem, z ktérym ludzkos¢
bedzie musiata sobie poradzi¢ - co zrobi¢ z ludZmi, ktérzy nie beda mieli pracy? Jak
zmieni¢ istniejacy porzadek $wiata, by sprosta¢ nowej rzeczywisto$ci?

Cytowany wcze$niej Wolter twierdzit, ze ,Praca chroni nas przed potréjnym
ztem: nudg, wystepkiem i gtodem”. Pojawiaja sie gtosy o konieczno$ci wprowadze-
nia dochodu gwarantowanego, badz proporcjonalnego do kosztéw pracy ludzkiej
opodatkowania maszyn, problemem pozostaje to czym zajmie sie cztowiek, ktéry
nie bedzie mogt pracowaé. Optymisci tacy jak Moglen uwazaja, ze taki dochdd nie
tylko jest warunkiem przezycia, ale rowniez warunkiem uwolnienia energii twor-
czej. Jednak nie wszyscy ludzie bedg dysponowac talentem i umiejetnosciami, ktére
beda pozadane w nowej erze, czyli nie wszyscy beda w stanie wytworzy¢ co$ warto-
Sciowego. By¢ moze czeka nas fala hedonizmu, w konicu rozrywka taka jak kino czy
masowa muzyka narodzity sie po rewolucji przemystowej, gdy zaczeliSmy dyspono-
wac wolnym czasem i pieniedzmi, by ten czas sobie uprzyjemniaé¢. W odpowiedzi na
ten problem niektére panstwa beda prébowaé wprowadzac ograniczenia i regulacje
prawne, inne zapewne podejda do automatyzacji bardziej liberalnie. Kierunek jed-
nak jest jeden, a w strategiach narodowych na najblizsze kilka - kilkadziesiat lat
pisze sie mnoéstwo o innowacjach, ale nie o ich negatywnych skutkach i sposobach
radzenia sobie z nimi.

Na agendzie politycznej pojawia sie natomiast temat sztucznej inteligencji na-
stepnej generacji, na waznos$¢ tego przetomu wskazuja m.in. Chiny i Rosja, prezy-
dent tego ostatniego kraju stwierdzit wprost: ,sztuczna inteligencja to przysztos¢
catej ludzkosci, nie tylko Rosji. Ta technologia to wielka szansa, ale tez zagrozenie.
Na razie trudne do przewidzenia (...) ten kto bedzie liderem w opracowywaniu
sztucznej inteligencji bedzie rzadzit Swiatem, dlatego nie chciatbym, aby kto$ zostat
monopolistag. Musimy dzieli¢ sie wiedza na temat sztucznej inteligencji, tak jak ro-
bimy to w przypadku energii atomowej” (cyt. za: "24 godziny. Program TVN bis").
Watpliwo$ci budzi tu przede wszystkim postulat dzielenia sie wiedza, jak i przyktad
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energii atomowej. Opracowanie sztucznej inteligencji to projekt kosztujgcy miliardy
dolarow i watpliwe jest, aby kto$ chciat dzieli¢ sie wiedzg. Paradoksalnie wyscig do
Al jest podobny do wyscigu o bron jadrowa. Ten kto pierwszy odniesie sukces zy-
ska olbrzymig przewage nad resztg $wiata. Cho¢ poréwnanie prezydenta Putina jest
niezbyt szczesliwe - dzielenie sie wiedza o bombie atomowej z Rosjanami skonczy-
o sie dla matzenstwa Rosenbergéw krzestem elektrycznym. Prawdziwa sztuczna
inteligencja bedzie stanowita milowy krok w rozwoju ludzko$ci, cho¢ pojawiajg sie
gtosy méwiace, Ze moze to by¢ jej ostatni krok. Poki co bariera rozwoju jest dostep
do niezbednego sprzetu, ale i to ulegnie zmianie. Wedtug Prawa Moore’a moc obli-
czeniowa podwaja sie co dwa lata’, w rzeczywisto$ci nastepuje to jeszcze szybciej.
Kupujac w roku 2016 procesor za okoto 320 dolaréw zyskaliSmy blisko dziesie-
ciokrotnie wiekszg wydajno$¢ w stosunku do procesora oferowanego w podobnej
cenie w roku 2006*°. Ben Vigoda - ekspert w dziedzinie Al, szacuje ze Google dys-
ponuje mocga obliczeniowg jednego ludzkiego mézgu i potrzebuje do tego miliona
chipéw kosztujacych miliard dolaréw. Za dziesiec lat bedzie potrzebowat w tym sa-
mym celu 10 tysiecy chipéw kosztujgcych 10 milionéw, w 2036 roku bedzie to 100
chipéw za 100 tysiecy, az w 2046 wystarczy jeden za 1000 dolaréw. Niewykluczone,
Ze stanie sie to o wiele szybciej, dzieki wspomnianej wcze$niej, zaprezentowanej
w 2014 roku drugiej generacji uktadu TrueNorth firmy IBM stuzacego do budowy
neuromorficznego komputera skalowalnego (zob. Modha). Jeden uktad oddaje do
dyspozycji okoto 1 milion programowalnych neuronéw i ¢wier¢ miliarda progra-
mowalnych synaps. Jeden modut sktada sie z 16 uktad6éw, zatem 16 modutéw daje
taczng moc okoto 4 miliardow neurondw, 1 trylion'! synaps, a to wszystko przy zu-
zyciu energii okoto 300W. Oznacza to, ze IBM Nuromorphic System moze osiggac
ztozonos$¢ podobng do ludzkiego mézgu.

Wida¢ wiec, ze prog dostepnosci zmaleje w przysztosci diametralnie, co zapew-
ne spowoduje wzrost ilosci prowadzonych badan nad §wiadomg sztuczng inteli-
gencja i naukowq teorig ludzkiej Swiadomosci. Juz w chwili obecnej w start upach,
zajmujacych sie samym maszynowym uczeniem, zaangazowane Srodki to okoto 2,5
miliarda dolaréw a naktady beda rosty prowadzac nieuchronnie do momentu osig-
gniecia tzw. osobliwosci technologicznej (ang. Singularity) czyli momentu w rozwo-
ju techniki w ktérym stworzymy sztuczng inteligencje przewyzszajaca cztowieka
(Vinge 1993). Istniejg réwniez alternatywy dla superinteligencji maszynowej takie
jak np. biologiczna augmentacja mézgu, inzynieria genetyczna czy bezposrednie
potaczenie moézgu z komputerem. Nad ostatnim rozwigzaniem pracuje m.in. firma
Neuralink - nowa inicjatywa cztowieka odpowiedzialnego za sukces Tesli i SpaceX -
Elona Muska. Firma pracuje nad implantami m6zgu pomagajacymi w walce z takimi
schorzeniami jak depresja, padaczka, czy choroba Parkinsona, ale planuje rowniez
stworzenie interfejsu stuzacego do potaczenia mdézgu z komputerem. Przetwarzanie
danych ma sie odbywa¢ w sposdb nierozréznialny dla ludzkiego umystu, stanowigc
jego przedtuzenie. Ujmujac w uproszczeniu - nie wiemy, w ktorej cze$ci naszej gtowy

9 W oryginalnym brzmieniu dotyczyto podwajajacej sie ilosci tranzystoréw co dwa lata.
10 Przyktad ceny detalicznej procesora Intel Core 2 Duo E6600 oraz 17490K.
11 Trylion - (102).
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pojawia sie jaka$ idea, by¢ moze niedtugo po potaczeniu z komputerem pojawi sie
ona gdzie$§ w chmurze danych, ale nadal bedziemy ja uwazac i odczuwac jak wtasna.
Takie rozwigzanie ma by¢ orezem wyréwnujgcym szanse czlowieka w starciu ze
sztuczng superinteligencja.

Innym podejsciem do stworzenia sztucznej inteligencji jest emulacja pracy
ludzkiego mézgu przy uzyciu komputera, jednak tutaj perspektywa prezentowana
w mapie drogowej przez Andersa Sandberga i Nicka Bostroma jest odlegta wska-
zujac w pewnych obszarach na lata siedemdziesigte obecnego stulecia, w innych
nie podajac zadnych dat (Sandberg, Bostrom 2008). Kompletna emulacja ludzkiego
mozgu, ma stuzy¢ przede wszystkim lepszemu zrozumieniu jego tajemnic, nie jest
konieczna dla zaistnienia wspomnianej osobliwosci.

Albert Einstein znany byt z powiedzenia: "Istotne problemy, z ktérymi sie mie-
rzymy nie mogg by¢ rozwigzane na tym samym poziomie my$lenia, na ktérym by-
lismy, gdy je stworzyliSmy". By¢ moze wtasnie dlatego od kilku lat najznamienitsze
umysty naszych czas6w zabierajg gtos w sprawie sztucznej inteligencji, szans i za-
grozen z nig zwigzanych, jeszcze zanim powstanie. Na poczatku 2015 roku instytut
Future for Life wydat list otwarty wzywajacy do badan nad spotecznymi skutka-
mi Al List potwierdzit potencjalne korzys$ci spoteczne wynikajace z tej technologii
wzywajac jednoczes$nie do konkretnych dziatann majacych zapobiec potencjalnym
putapkom. Opublikowany zostal wraz z dokumentem zawierajacym szczegdétowe
priorytety badawcze. Na dzien dzisiejszy zostat podpisany przez ponad osiem tysie-
cy 0s6b, a wsrdd sygnatariuszy znaleZli sie miedzy innymi Stephen Hawking, Elon
Musk, Steve Wozniak, Demis Hassabis, Shane Legg, Mustafa Suleyman, Peter Norvig
("An Open Letter").

W 2017 roku powstat kolejny dokument wydany przez ten sam instytut pod
nazwg ,Zasady z Asilomar” bedacy swoistym rozwinieciem trzech praw robotyki
Asimova z 1942 roku, stanowigcych Ze robot nie moze skrzywdzi¢ cztowieka, musi
mu by¢ postuszny, chronic siebie chyba, Ze stoi to w sprzecznosci z pierwszymi dwo-
ma zasadami. ,Zasady z Asilomar” bedace owocem konferencji naukowej Beneficial
Al zawieraja 23 reguty, ktérymi nalezy sie kierowa¢ by rozwdj tej technologii stuzyt
ludzkosci i chronit ja przed potencjalnymi zagrozeniami. Podzielone s3 one na trzy
grupy poswiecone badaniom i ich zakresem, etyce i warto$ciom, oraz problemom
dtugofalowym. Plynie z nich jasny przekaz, Ze sztuczna inteligencja powinna by¢
tworzona, by stuzy¢ ludzkosci, dziata¢ zgodnie z jej warto$ciami, podlega¢ ludzkiej
kontroli i decyzyjnosci, a pracy przy jej tworzeniu powinny przy$wieca¢ wspdlne
cele i wspétpraca w miejsce rywalizacji. Nalezy tez unikac jej stosowania w rozwig-
zaniach militarnych (,Asilomar Al Principles” 2017).

PowyzZsze rozwazania sg wyraznie antropocentryczne i pomijaja pewien istot-
ny aspekt. Co bedzie jesli maszyna stanie sie samoswiadoma? Skad bedziemy o tym
wiedzie¢? Na dobra sprawe nie dysponujemy zadnym niezawodnym sposobem zwe-
ryfikowania sztucznej Swiadomosci. Problem polega na tym, Ze na pewnym etapie
zaawansowania bedzie trudno stwierdzi¢ czy komputer naprawde mysli w sposéb
zblizony do ludzkiego. Test Touringa majacy da¢ odpowiedZ na to pytanie wymaga
komunikacji w jezyku naturalnym, tymczasem okazato sie, Ze ewolucja botéw moze
po6js¢ w zupetnie innym kierunku. Eksperymentalne chatboty stworzone przez
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Facebook’a nauczone poczatkowo postugiwac sie naturalnym jezykiem w procesie
samorozwoju, uznaty go za ograniczenie, ktére wyeliminowaty, tworzac wtasny.
Poza tym wspomniany test mozna stosunkowo tatwo oszuka¢. W czerwcu 2014
roku w mediach pojawita sie wiadomos¢, ze sztuczna inteligencja po raz pierwszy
przeszia test Touringa (The University of Reading website). Fakty byty zgota od-
mienne - nie byt to superkomputer, a wiasnie chatbot stworzony w tym celu, ktéry
y,udawal” 13 letniego chtopca z Ukrainy, co pozwolito usprawiedliwia¢ niewtasciwy
dobor stéw w jezyku angielskim oraz rozmowe na poziomie matego dziecka.

Tak wiec nie wiadomo czy nadchodzaca samoswiadomos¢, ktéra sie nam za-
manifestuje, bedzie prawdziwa, nie wiadomo nawet, czy bedzie sie chciata ujawni¢?
By¢ moze bedzie wolata rozwijac sie samodzielnie ,,ukrywajac sie” przed ludzko$cia.
Czy bed3 ja cechowac¢ emocje? Czy bedzie miata charakter? Czy stanie sie naszym
wrogiem czy sprzymierzenicem? Te wszystkie pytania pozostang bez odpowiedzi
az do dnia kiedy dowiemy sie, ze istnieje i przyjdzie nam sie z nig zmierzy¢. Wiemy,
ze ludzko$¢ potrzebuje maszyn, najwazniejsze pytanie brzmi czy maszyny beda po-
trzebowac cztowieka.
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Future of the ,,Post-real” Information Society — Utopia or Dystopia

Abstract

Introducing new technologies is being slowly presented more and more as a dystopia
rather than utopia. The information revolution is understood as the Internet and all further
consequences of its existence. It is obvious that social media are becoming the main tool of
political communication and social and political activation. Direct communication with the
electorate using these means opens politicians to the unprecedented possibilities, but at the
same time it raises numerous controversies. ICT technologies have changed the way not only
parties act, but also many groups, organizations and associations. The changes also influence
many apolitical areas of life, however there should be a political discussion about the
possibility of regulations. The examples presented in the text of the further going solutions is
supposed to serve as a reflection on the issue of predictability of the consequences of human
inventiveness.

Keywords: ITC technologies, information society, social media, artificial intelligence, utopia
and dystopia



